Debugger

Damit beantworte ich:

* Welchen Wert haben meine Variablen an einer bestimmten Stelle im Programmablauf?

* Wird mein Code an dieser Stelle ausgefiihrt (bzw. wie oft)?
Das hilft mir bei:

1 Kompilierzeitfehlern 1 Laufzeitfehlern 1 logischen Fehlern

So gehe ich dabei vor:

B Bluel: Debugger

Options

Threads

Haltepunkt setzen durch
Klick am Rand

Call Seiuen:e Static variables

*f Instance variables
void spiele() throws IOException, InterruptedException { private Splelfeld spielfeld — =object reference=

.
* Spielmethode mit Spielschleife. Abwechselnd dorfen der Spiels

private String spielerName = “Wolfgang Handler”
System.out.print(“\nBitte gib deinen Namen ein: "); | -
String eingabs’ = Konsole, resdLine ()] | private boolean spieleramZug - true
spielerName = eingabe; BufferedReader konsole = =object reference=
Local variables

string eingabe = "wolfgang Handler"

Aktuelle Zeile ist
hervorgehoben

Y
ey
l Continye
T

@ -HH'I-N

Step Into

x

Terminate

Springe in die Methode, die in
der aktuellen Zeile aufgerufen
wird

Gehe bis zum nachsten
Haltepunkt

Gehe eine Zeile weiter

Hinweise:

* Haltepunkt stoppt vor Ausfiihrung der Zeile, in der er gesetzt ist.
* In BlueJ werden die Haltepunkte beim erneuten Ubersetzen entfernt.
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