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	In diesem Projekt arbeitest du mit der Datenstruktur Liste. 
Mit Hilfe zufällig ausgewählter Listeneinträge wirst du ein Programm entwickeln, das (un-)sinnige Nachrichten erzeugt.
Möglicherweise entwickelst du ja den Chatbot der Zukunft?!
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Beim Öffnen des Projekts findest du einige vorgefertigte Blöcke.
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	Teste die Blöcke, indem du sie anklickst. Folge den Anweisungen in den Kommentaren zum Projekt.
Teste auch die beiden Blöcke “random noun” und “random action”. 
Füge weitere Einträge hinzu, wie im Projekt beschrieben.



Wenn du die Arbeitsschritte im Projekt befolgst, wird dein Gossip-Programm immer detaillierter.

Hinweis: Außer den vorgegebenen und selbst erstellen Blöcken benötigst du keine weiteren Codeblöcke!


	ERWEITERUNG

	Verändere dein Projekt so, dass es auf Eingaben des Benutzers reagieren kann!

Mit Rechtsklick auf die Palette => hide blocks… kannst du alle möglichen Blöcke sichtbar schalten!
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