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	In diesem Projekt erzeugst du geometrische Kunstwerke. 
Wir orientieren uns dabei am Chaos Game (en.wikipedia.org/wiki/Chaos_game), und untersuchen, wie ein Sierpinski-Dreieck erzeugt wird.
Wie viele unterschiedliche Formen kannst du erzeugen?
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Zunächst wollen wir erreichen, dass das Objekt ständig an eine neue Stelle “fliegt”. An dieser zufälligen Stelle soll es dann einen Punkt malen. Um das Gemalte besser sehen zu können, ist es hilfreich, die Stiftdicke etwas zu erhöhen, z. B. auf 10. 
 [image: ]
 [image: ]

[image: ]

Einen Punkt malen wir in Snap, indem wir den Stift absetzen, “0 Schritte gehen”, und den Stift wieder heben:



	Folge den Anweisungen in den Kommentaren zum Projekt.
Dort findest du auch den Algorithmus zum Chaos Game.



Wenn du die Arbeitsschritte im Projekt befolgst, wird dein Chaos-Kunstwerk vor deinen Augen entstehen.

Hinweis: Außer den vorgegebenen und selbst erstellen Blöcken benötigst du keine weiteren Codeblöcke!


	ERWEITERUNG

	Füge weitere Objekte hinzu und arrangiere sie in Form eines Vier- bzw. Fünfecks.

Mit Rechtsklick auf die Palette => hide blocks… kannst du alle möglichen Blöcke sichtbar schalten!
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