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\ Sprachmadelle unplugged mit Grimms Ménchen = & S0P

Computer science explained!
BL:::LI:!"T Die unplugged Aktivitat basiert auf einer (K1) Das Tra!nieren eines Sprachmodells (K3) Training und Anwendung als unter- (K&) Der Einfluss des Textkorpus auf die
Kmpmm Markow-Kette und lasst einige grundlegende  durch das Einlesen von Wortsequenzen schiedliche Phasen im Lebenszyklus eines generierten Sitze
WECKEN! Todon, Abond. licst D Dei bl Konzepte grofser Sprachmodelle Die Schulerinnen und Schuler (Sus) erhalten  sprachmodells SuS interpretieren das Zitat von
o | s & s vermitteln (K1-Kz). erste Sdtze aus Grimms Marchen auf Papier- Durch das Eintragen neuer Wérter bzw. das Hannes Bajohr: “Wir baden in unse-
» Lio Minol A ion o streifen und einen Spielplan. Die Auf- Ayswiirfeln neuer Satze werden Training und  rer eigenen Buchstabensuppe”. Fiir
9 ¢ gabe ist es, das Modell zu trainieren,  Anwendung eines Sprachmodells auch hap-  eine abschlieRende Diskussion eignet

briider Grimm. Daven gibt es wiele, aber &7 indem die Worter nach und nach auf  tisch unterschieden. sich die von Emily Bender gepragte
Duw niherst dich schon dem Ende des \ FACHLICHE GRUNDLAGEN - den Spielplan Ubertragen und durch Metapher “Stochastischer Papagei”
Buchs und brauchst daber Nachschub. \ —__—_— Pfeile verbunden werden. =

| Eine Markow-Kette modelliert einen sto- N ‘

Y .4 Wbing trainieren, win ein, ein- chastischen Prozess, bei dem die Wahrschein- (K2) Die Rolle des Zufalls beim Ge- |

_ lichkeit des nachsten Zustands von dem nerieren neuer Satze .
faches Sprachmedell 3un Generierung aktuellen Zustand abhangt. Die automati- v Um neue Satze zu generieren, platzie- |
ménchenhafter Sibge. Zu jedem Wert sche Textgenerierung mit einer Markow-Ket- ren die SuS einen Spielstein neben ein ,
/s 1‘ wird gespeichert, welches als nichstes te wurde bereits 1983 beschrieben [Ha83]. Wort, notieren dieses und folgen einem | -
h . kemmen kann. Eine Markow-Kette fur Worter lasst sich durch  zufallig ausgewahlten Pfeil zum nachsten Wort,
‘ einen gerichteten Graph modellieren, in dem  bis sie zu einem Satzende gelangen. Vier SuS : M oin .
. jedes Wort durch einen Knoten und ein Wort- konnen kollaborativ eine Markow-Kette mit £y WA
’)_ paar durch eine Kante zum nachfolgenden zWOlf eingespeicherten Satzen simulieren. . Bauer
. Wort reprasentiert wird. Die Kantengewichte jund®
entsprechen der Haufigkeit der eingelesenen ‘ MM Hans
Wortpaare. \ UND SO GEHT'S... :

\ N~ ' | .
EVALUATION '

v Ziche langsam den, Pappstreifen nach :
Das Unterrichtsmaterial wurde im Zeitraum . links, bis das erste (bau. das néchste)
von Marz bis Mai 2023 mit 32 Informatiklehr- : Dlthon
kraften und 13 Informatik-Lehramtsstudieren- Wart ¥
den in funf Workshops erprobt und iterativ : &
uberarbeitet. Zwel Workshops wurden durch
einen Vorher- und Nachher-Kompetenztest | ::Sucﬁedaa‘ldmémgpm%nwde/ém

begleitet. Zwel Lehrkrafte nahmen an einem ! dor, Welbe, Falls o8 noch nicht enthall

leitfadengestutzten Interview teil. Die Ergeb- g noil . -+, Qo
nisse zeigen, dass das Material von den Lehr- @6 es an eine fheie Stell.

kraften positivangenommen wurde. Es wurde s A N i Tl o
Modellc

angemerkt,qassdasl\/\aterlal bereﬁsabl{las- B0l dartiorice VWné mitdbny

senstufe 5 eingesetzt werden kann und sich , ,
sowohl fir den Einsatz in einer Vertretungs- ‘ newer durch einen Fiel.
stunde als auch fur den Einstieg in eine Un- i

terrichtsreihe zu generativer Kl eignet.
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Anwendung
des Modells
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