Spinnennetsz AR

Unsere Informatik-Spinne mochte ein Netz spinnen, um Fliegen zu fangen. b
Da sie clever ist, Uberlegt sie sich, wie sie das am einfachsten machen kann.

In der Informatik sind wir auch an pfiffigen Losungen interessiert.

Dazu zerlegen wir unter anderem grol3e Probleme in kleine Teilprobleme.

Mit diesem Prinzip kdnnen wir unserer Spinne helfen, ihr Netz zu bauen!
Das Spinnennetz kénnen wir in sechs gleiche Teile zerlegen, wie wir links im Bild sehen.
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Anders als in der Natur, baut die Informatik-Spinne zuerst ein Dreieck.
Betrachte zuerst das fertige Beispiel links und hilf der Spinne dann, ein ,Dreifachdreieck” zu bauen.
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Um nun ein Netz zu bauen, braucht die Spinne sechs solche Dreiecke:
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Nimm dir nun eines der Tablets und tiberpriife, ob alles klappt! 3
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