Beispiel: Flugel

zuriucksetzen
setze AusstoBdurchm. auf P

set hue to
setze linge auf Kl
wiederhole mal
stérte Linien AusstoB
gehe lange Schritte
sf_cippe AusstoB
g:he zux: @P vy: @ z: ©@
rotiere z um @@ Grad
andere ange  um @
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starte Linien AusstoB
gehe zu x: @D v: €D z: €D
rotiere z um @I Grad
setze linge auf Kl
wiederhole mal

stérte Linien AusstoB

gehe lange Schritte

sbt_o‘ppe AusstoB

g:he zu x: @D v: €D z: €D
rotiere z um @P Grad
andere ange  um @B

stoppe AusstoB

gehe zu x: D v: € z: €
rotiere y um @ Grad

Rohre |. @ auBen: @P innen: €
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