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	In diesem Projekt ahmst du den frühen Zeitungsdruck nach. 
Das erreichst du, indem du Punkte auf der Bühne setzt, die abhängig von bestimmten Werten eine unterschiedliche Dicke aufweisen.
Wie originalgetreu wird dein Druck?
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Die erste Aufgabe besteht darin, einen grauen Punkt in Stiftdicke 20 an die untere linke Ecke der Bühne zu malen.[image: ][image: ]
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Welche Koordinaten hierfür benötigt werden, findest du am besten durch Ausprobieren heraus. Einen Punkt malen wir in Snap, indem wir den Stift absetzen, “0 Schritte gehen”, und den Stift wieder heben. 
Es ist an dieser Stelle sinnvoll, einen eigenen Block hierfür zu erstellen!

	Folge den Anweisungen in den Kommentaren zum Projekt.
Mit Hilfe dieser Anweisungen wird der Algorithmus Schritt für Schritt aufgebaut.



Wenn du die Arbeitsschritte im Projekt befolgst, wird dein Bild effektreich gedruckt - vielleicht schaffst du es, auch noch andere Grafikeffekte zu erzeugen?!

Hinweis: Außer den vorgegebenen und selbst erstellen Blöcken benötigst du keine weiteren Codeblöcke!


	ERWEITERUNG

	Teste dein Projekt mit unterschiedlichen Bildern. Worauf sollte man bei der Bilderauswahl achten?

Mit Rechtsklick auf die Palette => hide blocks… kannst du alle möglichen Blöcke sichtbar schalten!
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