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Lokal auf dem Computer

Projekte können lokal auf dem Computer als Dateien im XML-Format gespeichert werden. Klickt man im Dateimenü auf Sichern als..., öffnet sich ein Dialogfenster, in dem der Speicherort (Computer) und Name des Projekts gewählt werden können. „Sichern“ speichert das Projekt im Downloads Ordner des Browsers. Über Dateimenü - Importieren… oder Öffnen… können lokal gespeicherte Projekte wieder in Snap! geladen werden. 






















Ist ein Projekt einmal unter einem Namen lokal abgespeichert, kann es mit STRG + S oder Dateimenü – Save wieder exportiert werden. Die bisherigen Versionen werden dabei nicht überschrieben, sondern eine neue, durchnummerierte Version wird hinzugefügt.
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In der Cloud

Um Projekte in der Snap! Cloud speichern zu können, muss ein Konto angelegt werden. Dies ist auf der Snap! Website oben rechts über „Sign up“ möglich.

Das Geburtsdatum wird erfragt, da unter 16 Jährige sich mit der E-Mail Adresse einer*s  Erziehungsberechtigten anmelden müssen.
Die Nutzungsbedingungen und die Privatsphäre-Vereinbarung können hier nachgelesen werden (Englisch): 
https://snap.berkeley.edu/tos 
https://snap.berkeley.edu/privacy 

Das Sichern der Projekte verläuft wie beim lokalen Speichern. Über Dateimenü -> Sichern als… öffnet sich ein Dialogfenster, in dem der Speicherort (Cloud) gewählt und ein Name vergeben werden kann. Das Fenster zeigt außerdem alle in diesem Account gespeicherten Projekte an. 






Ist ein Projekt einmal unter einem Namen in der Cloud abgespeichert, kann es mit STRG + S oder Dateimenü – Save wieder gespeichert werden. Die bisherige Version in der Cloud wird dabei überschrieben und durch die neue Version ersetzt.


Über Dateimenü - Öffnen… kann ein Dialogfenster geöffnet werden, das alle in der Cloud gespeicherten Projekte des aktuellen Kontos anzeigt. Wird ein Projekt ausgewählt und auf „Öffnen“ geklickt, wird dieses im Editor geladen.






Projekte teilen

Für Projekte, die in der Cloud gespeichert sind, kann ein teilbarer Link erzeugt werden. Dies kann ebenfalls auf der jeweiligen Projektseite auf der Snap! Website erledigt werden. Klicke auf den Share – Knopf, um ein Projekt zu teilen, oder auf Publish, um es auf der Snap! Startseite für alle zu veröffentlichen. 
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