[image: ]Sound - Tonsynthese

	In diesem Projekt synthetisierst du eigene Töne aus einzelnen Frequenzen. 
Um das zu erreichen, wirst du einige technische Details von Mikrofonen kennenlernen und mit ihrer Hilfe Samples erzeugen.
Schaffst du es, ein Lied komplett aus eigens erzeugten Tönen zu komponieren?
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Beim Öffnen des Projekts findest du einige Codeblöcke, die du für den ersten Schritt benötigst.[image: ]
Hinweis: Der warp-Block ist in diesem Projekt wichtig, da er die Codeausführung massiv beschleunigt; das ist wichtig, da einige Codeabschnitte mehrere zehntausend-Mal wiederholt werden müssen. 

Benutze diesen Block daher in allen deinen Skripten.

	Programmiere ein Skript, das dir einen eine Sekunde langen Ton mit "white noise" erzeugt.
Hinweis: der "play sound" Block spielt mit 44100 Hz ab.
[image: ]                   [image: ]
Erstelle dafür eine Variable "noise" und initialisiere sie als [image: ]. 
Füge dieser Liste immer wieder zufällige Zahlen im passenden Zahlenbereich hinzu.



Indem du die Arbeitsschritte im Projekt befolgst, erstellst du nach und nach einzelne Töne und Samples.

Hinweis: Außer den vorgegebenen und selbst erstellen Blöcken benötigst du keine weiteren Codeblöcke!


	ERWEITERUNG

	Erstelle einen Block, der einen Ton in einer bestimmten Frequenz synthetisiert.
Synthetisiere alle Töne für ein Lied und speichere sie in einer Variablen "song" ab,
die du dann abspielen kannst.

Mit Rechtsklick auf die Palette => hide blocks… kannst du alle möglichen Blöcke sichtbar schalten!
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